
参加クリエイター
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サガクリエイティブスクール事務局（株式会社音成印刷内） 
TEL：0952-73-4113（平日 9時～17時）　MAIL：info@otonari.co.jp

佐賀県産業政策課主　催 お問い合わせ

POINT 01

課題を
持ち寄り

POINT 02

デザイン思考
で深掘り

POINT 03

次のアクションに
つなげる

デザインをみんなのものに。
デザインは単なる見た目やカタチにとどまらず、課題解決やさまざまな
モノゴトの価値向上にも大きな役割を果たします。
『SAGA CREATIVE SCHOOL（サガクリ）』は自分たちの価値を
高め、持続的に発展するための「デザインを軸にした学びの場」です。
今年度はさらにその先にある「実装の場」へと深化していきます。

令和7年度のサガクリエイティブスクールの様子

稲波 伸行

長尾 行平

山口 博之

橋本 優

古賀 義孝鷹巣 翼

宮地 明日香

野澤 孝弘

関光 卓

浦郷 遼

対象 県内事業者

リアルな課題をテーマに解決への”糸口”を探る

●課題を整理したい方
●クリエイターの視点を取り入れたい方
●「次の打ち手」に悩んでいる方 など



デザインの力で、佐賀の事業をアップデート
公式サイト Instagram

プログラム #01/#02/#03 のプログラムは共通の内容となります。いずれかの回を選択ください。

13:00 - 17:30

6

［
M
ON］15

#01 佐賀会場

会場 山口亮一旧宅
（佐賀市与賀町）

参加クリエイター
稲波　伸行（株式会社RW）
関光　　卓（Gate Light Design）
宮地明日香（ASUKA DESIGN）
野澤　孝弘（株式会社ノザワークス）

会場 saburo36 cafe
（鳥栖市本鳥栖町）

参加クリエイター
稲波　伸行（株式会社RW）
長尾　行平（ユキヒラ・デザイン）
橋本　　優（ビーバー=ビーバー）
浦郷　　遼（工と芸）

会場 OND PARK
（武雄市武雄町）

参加クリエイター
稲波　伸行（株式会社RW）
山口　博之（株式会社シーンアンドコー）
鷹巣　　翼（黒髪企画室株式会社）
古賀　義孝（光画デザイン）

申し込みは
こちらから

参加費無料
申し込みは
こちらから

参加費無料
申し込みは
こちらから

参加費無料

会場 未定
参加クリエイター #01/#02/#03 参加クリエイター

#04

13:00 - 17:30

9

［
M
ON］7まとめ・発表会

13:00 - 17:30

7

［
W
ED］8

#02 鳥栖会場

13:00 - 17:30

8

［
M
ON］3

#03 武雄会場

※スクールの内容・参加クリエイターなど変更になる場合もあります。 ※申し込みが上限を上回る場合、抽選となる場合もございます。

4～5社程度4～5社程度

※本スクールはデザイン制作を行う場ではなく、課題解決の方向性を整理するプログラムです。

参加企業

無料無料参加費用
自社の課題を事前にご提出いただける方／＃04（まとめ・発表会）への参加が可能な方
（参加者には事前課題シートをご準備いたします）
自社の課題を事前にご提出いただける方／＃04（まとめ・発表会）への参加が可能な方
（参加者には事前課題シートをご準備いたします）

参加条件

プログラムの流れ

#01

#02

#03

#04

レクチャー 「広義のデザインとは」  株式会社RW 稲波氏 講義

ディスカッション デザイン思考を活用し全員で課題を深掘り

フィードバック クリエイターから解決の”糸口”を見出すためのアドバイス（各社30分程度）

方向性の検討 クリエイターのフィードバックを基に、次のアクションについて持ち帰って検討

まとめ・発表

終
了
し
ま
し
た

終
了
し
ま
し
た


