
 

 

※最低基準点は、審査員の評点の合計点の６割（100点×0.6＝60点）とし、それ以上の点 

数を得た参加者の中から最優秀提案者を選定するものとする。 

評価項目 評価基準 配点 

企

画

内

容

の

評

価 

基 本 的

要件 

業務の目的等

の理解度 

本業務の目的や、唐津青翔高校 TSUNAGARUプロ

ジェクト、生徒の全国募集等に関するこれまで

の取組内容を理解し、必要な事項や考え方が整

理されているか 

１０ 

企 画 内

容 に 対

す る 評

価 

訴求内容との

整合性 

的確性 

・訴求ポイントを的確･適切に表現し

ているか 

１０ 
・別紙１「唐津青翔高等学校 eスポー

ツ学科の教材制作等業務委託仕様書」

に定める目的に配慮した計画となっ

ているか 

効果 
・目的に対して、効果的な手法･内容

となっているか 
１０ 

先進性 
・先進的な考えや知見、授業の運用イ

メージ等を盛り込んでいるか 
１０ 

一貫性 

・１年次から３年次まで、各年次の学

びの内容に一貫性を持たせた企画内

容となっているか 

１０ 

実現性 

提案内容は、唐津青翔高校の現況や eスポーツ

業界の動き、学校関係諸法令等を考慮し、確実

に実現できるものとなっているか 

１０ 

小計 ６０ 

業

務

実

施

能

力 

業 務 実

施体制 

実施主体の的

確性 

業務実施にあたって、十分な実施体制を整えて

いるか 
１０ 

業務スケジュ

ール 

履行期間内に業務を着実に遂行できるスケジ

ュールとなっているか 
１０ 

業務実績 
業務を効果的かつ確実に遂行するために必要

な同種の業務実績があるか 
１０ 

経費 経費の妥当性 見積の算出や予算の配分は適当か １０ 

小計 ４０ 

合計 １００ 

別紙 2 審査基準 


