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S

スイッチャー

チャレンジ再生
（PC（別発注））

掲示委員
（PC）

50インチモニター
※基本は掲示委員の画面を映す

パワードスピーカー
得点時計委員
（PC）

50インチモニター
（マット周り２ヵ所）

スイッチャー

チャレンジ再生
（PC（別発注））

掲示委員
（PC）

50インチモニター
※基本は掲示委員の画面を映す

パワードスピーカー
得点時計委員
（PC）

50インチモニター
（マット周り２ヵ所）

スイッチャー

チャレンジ再生
（PC（別発注））

掲示委員
（PC）

50インチモニター
※基本は掲示委員の画面を映す

パワードスピーカー
得点時計委員
（PC）

50インチモニター
（マット周り２ヵ所）

スイッチャー

チャレンジ再生
（PC（別発注））

掲示委員
（PC）

50インチモニター
※基本は掲示委員の画面を映す

パワードスピーカー
得点時計委員
（PC）

50インチモニター
（マット周り２ヵ所）

仮設テント内モニターへ

※各マットのチャレンジ再生用PCは
全て審判長席付近に設置予定
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【仮設テント内各モニター】

【進行係内モニター】

①

⑦

⑥⑤

③②

④

⑧

①

②

③

④

⑤

⑥

⑦

⑧

計８台中、４台は、競技場内、各コートのPCデータを各々映し出すこと。
また、ほかの４台は、インハイTVの映像を各々映し出すこと。

【Aマット】 【Bマット】

【Bマット】

【Cマット】

【Cマット】

【Dマット】

【Dマット】

競技会場から

競技会場から

競技会場から競技会場から

【Aマット】 【Bマット】

【Cマット】 【Dマット】
５０インチモニター１台に、インハイTVの映像を４分割し、映し出すこと。
また、対戦得点表示を各々右下隅に差し込むこと。


